Kiosk im Park Molter, Mondercange (L)
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Neubau eines Kiosks im Herzen der Parkanlage in
Mondercange

Gemeinde Mondercange (L), 6ffentlich
Beschrankter Wettbewerb mit Teilnahmeentschadigung

WW+, Esch-sur-Alzette (L) / Trier (D)
Architektur

¢ Integration des Kiosks in die vorhandene
Topographie

 Bistro / Take-away

« 6ffentliche WC-Anlage fiir den Park

¢ Holz-Beton hybrid Konstruktion

* begehbares Dach mit hinauffiihrenden Stufen zum
Sonnenbaden und einem Panoramablick liber die
gesamte Parkanlage

« eine begriinte Pergola erweitert die Form des Gebaudes

* Picknickplatz am FuBe des Kiosks

194 m?

114 m2

194 m3

0,03 ha
1.098.092 € netto
1.628.360 € brutto
10/2020 - 12/2020
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Lageplan des Parks

Grundriss Pavillon
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Mullraum

Technik

Lagerung

WC

Kiche

Restaurant

Terrasse mit Pergola



Der Park im Verhéltnis zu seiner Umgebung

Der Park Molter im Herzen von Mondercange hat den Charakter
eines Naherholungs- und Freizeitgebietes fur die Burger
des Ortes. Mit seiner von Holz gesdumten HauptfuBganger-
ader ist er das Bindeglied sowie das grine Herz, das von
Nordwest nach Sldost entlang des Kaazebachs verlauft.
Eine weitere kreisférmige Arterie durchquert den Park von
Nordosten nach Stidwesten. Diese Verkehrsader verbindet die
beiden Parkplatze, erméglicht den Zugang zum Wohngebiet
im Norden des Parks und grenzt an dessen Hauptaktivitaten.
Entlang dieser Route befinden sich die Spielplatze und
Sportflachen. An der stdlichen Kreuzung dieser beiden Adern
finden wir den Kiosk, der zum Versorgungsbereich flr das grine
Herz von Mondercange wird.

Architektonisches Konzept

Der Rundweg umschlieBteine Rasenflache, die sich wellenférmig
vom Wasserlauf bis zu den Réandern erstreckt und somit die
Struktur der einfachen und offenen Basis des Parks bestimmt.
Diese Rasenwellen haben ihren tiefsten Ansatzpunkt im Kaaze-
bach. Sie steigen parallel zur wellenférmigen Strémung nach
auBen und orientieren sich an der vorhandenen Topographie.
Die Wellen des Rasens ergeben eine Art Skulptur der
Erde mit unterschiedlich tiefen Wellentélern. Diese Wellen
bieten Moglichkeiten zum Spielen oder auch zum Liegen.

Sie ermoglichen so eine Abfolge von verschiedenen
Raumeindriicken.

Obwohl der Kiosk eine wichtige Rolle im Park spielen wird, ist es

wichtig, dass er in die Parkstruktur integriert wird. Beide mussen
ein harmonisches und lebendiges Ganzes bilden. Ziel ist es, die

Grunflachen so zu modellieren, dass sie einem unauffalligen

Gebaude Platz machen.

Die Architektur spielt hier mit der Natur. Der Kiosk kommt wie eine

Welle, hebt den Boden an und rollt sich in dessen Mulde ein. Er
passt sich somit an seine Umgebung an und bietet dem
Benutzer verschiedene Blickwinkel. Die Silhouette des
Gebaudes spiegelt sich im Wasser des Ruckhaltebeckens.

Es ist eine Architektur, die die Landschaft des Parks
widerspiegelt und in vélliger Symbiose mit dem Ort lebt.
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